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ABSTRAK 

 
WILDAN ZACHWA RANGKUTI, Perangkat Penghitung Jumlah Penumpang Pada Kapal 

berbasis Mikrokontroler ATMega 8583 menggunakan sensor IR obstacle Dibimbing oleh bapak Sri 

Mulyanto Herlambang, dan Dirhamsyah . 

Sedikit waktu kapal roll on – roll off berlabuh membuat diperlukannya efisien dan efektivitas 

waktu dalam memuat penumpang maka saat memuat perlu di lakukan penghitungan penumpang 

yang akan masuk ke dalam kapal agar tidak melebihi dari batas maksimal untuk kemudian 

ditampilkan jumlahnya. Penampilan jumlah penumpang tersebut sangat diperlukan oleh perwira 

kapal untuk mengetahui jumlah penumpang yang sudah masuk dan para penumpang agar tidak 

memaksakan untuk masuk ke dalam kapal. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat 

perangkat yang dapat menghitung dan menampilkan jumlah penumpang yang sudah masuk ke dalam 

kapal. Yang diharapkan mampu mendeteksi jumlah penumpang yang sudah dimuat oleh kapal roll 

on – roll off secara otomatis sehingga dapat menampilkan jumlah penumpang dan memberikan 

informasi kepada penumpang apakah kapal tersebut sudah penuh atau tidak. Sistem kerja perangkat 

dirancang untuk menggunakan sensor IR obstacle , LCD, Arduino uno, relay,dan buzzer. Sensor IR 

obstacle sebagai sensor pendeteksi orang dan LCD sebagai penampil informasi , relay sebagai 

mengendalikan listrik, Arduino uno pemroses, buzzer sebagai penghantar bunyi. 

 
Kata kunci : Arduino uno R3, IR obstacle sensor, LCD, mikrokontroler,relay,buzzer. 
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PENDAHULUAN 

Sejak dulu, manusia mengenal 

transportasi atau perangkutan, mulai 

dengan cara pengangkutan yang 

sederhana, sistem transportasi barang 

dipikul atau menggunakan gerobak 

barang yang ditarik oleh hewan. Oleh 

karena perkembangan peradaban 

manusia semakin meningkat, maka 

kebutuhan         sarana transportasi 

meningkat, sehingga munculah berbagai 

penemuan teknologi  dibidang 

infrastruktur dan suprastruktur 

transportasi. 

Menjaga keselamatan dalam 

menjalankan kapal diperlukan sistem 

manajemen         keselamatan yang 

merupakan suatu pemikiran dan upaya 

untuk menjamin keselamatan, baik 

keselamatan kerja, juga merupakan salah 

satu aspek perlindungan tenaga kerja. 

Unsur yang ada dalam keselamatan kerja 

tidak terpaku pada faktor fisik, tetapi juga 

mental, emosional dan psikologi. 

Meskipun ketentuan mengenai 

keselamatan kerja telah diatur 

sedemikian rupa, Tetapi dalam 

peraktiknya tidak seperti yang 

diharapkan. 

Mulai  penataan  sistem 

infrastruktur angkutan laut manajemen 

pengawasan hingga persoalan 

adminitrasi perizinan menambahkan 

kecelakaan demi kecelakaan terus 

terjadi, minimnya pengawasan menjadi 

salah satu penyebab insiden kecelakaan 

tetapi terhadap perizinan kapal, petugas 

– petugas dipelabuhan, operator kapal, 

kru hingga anak buah kapal (ABK) 

(Rofiq hidayat,2018). Oleh karena itu 

diperlukan identitas yang nantinya 

dipergunakan untuk pengisian daftar 

manifest penumpang agar crew kapal 

bisa mengetahui berapa jumlah 

penumpang yang akan menaiki kapal 

supaya tidak terjadinya berlebihnya 

muatan kapal. 

Pada masa ini perkembangan 

teknologi dapat dikategorikan sangat 

sebuah teknologi penghitung 

jumlah penumpang, secara otomatis 

dipelabuhan         terbukti  mampu 

menghasilkan penghitungan yang 

memuaskan dan memudahkan bagi 

crew kapal agar tidak terjadi 

berlebihnya muatan (Friska,2022). 

Beberapa contoh dari teknologi adalah 

penggunaaan peralatan ini yang dapat 

menghitung jumlah penumpang 

melewati sensor yang selanjutnya akan 

memudahkan crew dalam membatasi 

penumpang. Hal ini juga dapat 

meminimalisir terjadinya kecelakaan 

pada kapal. Dalam latar belakang 

tersebut maka dibuatlah penelitian ini 

denngan judul “ PERANGKAT 

PENGHITUNG  JUMLAH 

PENUMPANG PADA KAPAL 

BERBASIS MIKROKONTROLER 

ATMEGA 8583 MENGGUNAKAN 

SENSOR IR OBSTACLE” yang 

diharapkan mampu mendeteksi jumlah 

penumpang yang sudah dimuat dikapal 

sehingga dapat menampilkan jumlah 

penumpang dan memberikan informasi 

ke crew kapal bahwa sesuai manifest. 
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METODE PENELITIAN 

1. Rencana pengujian statis 

- Seinsor  IR Obstaclei akan 

memi    baca objeki  yang  akan 

pesat. Berbagai macam lahir dan tercipta meli eiwati  se insor  dan  dihuibuingkan 

untuk membantu kehidupan manusia. 

Terdapat perkembangan teknologi yaitu  
deni gan mikrokontrolleri ATMe iga 
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8583 uin tuki dapat melia ku ik an 

peim bacaan jumi lah objeki yang 

teli ah meli ewi    ati seni   sor. 

- Bu izzeir   akan   diujiik  an   deni  gan 

ilmiah    teirapan    ini,    yaitui    “Peri angkat 

Peinghituing   Juimlah    Peinuimpang    Pada 

Kapal Beri basis Mikrokontrolleri   ATMeiga 

8583 Meingguinakan Seinsor IR Obstacle”i 
dilaksanakan     13     Juli i     2023     uintuki 

cara  kita  huibuingkan  langsuni   g  kei peineilitian yang laksanakan oleih peinuli is. 

pin 5volt te irsebi   uti   dan pin GND jika Mateiri  peineli itian   yang  dilakuki  an 

beri  bu inyi maka buzi   zeri dapat 

bekei   ri  ja de ingan baik. 

meli aluii meitodei   obseirvasi,   peincatatan 

dan  eki  speirimein  disajikan  dalam  beni  tuki 

- LCD akan  dihubi   ingkan deni   gan naratif   dan   kaitannya deingan   tuji uai  n 

mikrokontrolleri         ATMegi   a     8583, 

kemi    uidian     dilaku ikan     peingujiai   n 

deingan  cara  peingeite isan  tampilan 

peineli itian. Hasil peineilitian ini keimudi  ian 

didiskuisikan. 

1. Gambaran Objek Alat Penelitian 

contoh “Jumi    lah  Peni   u impang”  Dalam peni  eilitian ini  akan 

maka  LCD akan dapat mendesiki  ripsikan teintang gambaran objeki 

meni   ampilkan deni   gan baik.   peineilitian   seisuai  i   deingan   judi  uli karya 

2. Rencana pengujian dinamis 

Reincana   peinguji  ian   dinamis 

akan  dilaku ikan  deingan   beiberai     pa 

tahap,   seiteilah   seimu ia   komponein 

alat       su idah       teirkoneiksi       dan 

teirpasang          pada          peirangkat 

peinghitu ing     ju imlah     peinu impang 

deingan baik, yaitu i: 

1. Me imbuai   t te impat 

peine impatan   sistemi        kontrol. 

Ke imu idian    sebi   agai    temi    pat 

peni   e impatan sistemi 
kontrolnya peinuli is 

me ingguni   akan    temi    pat    box 

ilmiah   teri apan   (KIT)   yaitui   “Peirangkat 
peinghituni  g jumi   lah penui impang pada 
kapal  beirbasis  mikrokontrolleir  ATMeiga 
8583  meingguinakan  seinsor  IR  Obstacle”i 

dimana alat teri seibuti  teirdiri dari beirbagai 

komponein : 

1. Mikrokontrolleir ATMeiga 8583 

2. Seni  sor IR Obstaclei 

3. Reilay 
4. LCD 
5. Buzi  zeir 

 

 
➢ Langkah-langkah rangkaian dan 

peimrograman: 

• Hubi  uingkan  seinsor  IR  Obstaclei  kei  pin 

mika akrilik seibagai analog   mikrokontrolleri ATMegi  a   8583. 

 
peingaman  alat  sistemi 
kontrol dari adanya 

ke iruisakan  yang  beirasal dari 

Pastikan   meinghuibuingkan   kaki   seni  sor 

yang  seisuai  i  deingan  pin  mikrokontrolleri 

ATMeiga 8583 yang diteni  tuki  an. 

• Hubi  uni  gkan LCD kei mikrokontrolleri 

luiar sepi   eri  ti pe irlinduin gan ATMeiga   8583   meingguinakan   koneiksi 

teri  hadap  air,  debi   u i,  kotoran, 

dll. 

2. Dimasuki    an        50x        yang 

ke imudi   ian  data  keiberi  hasilan 

dimasuikkan kei dalam tabeli 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Dalam karya ilmiah teirapan ini, peinuilis 

meineirapkan     gambaran     umi   uim     topik 

peineilitian   seisuai  i   deingan   juiduil   karya 

Halaman 3 
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I2C  ataui  meingguinakan  pin  digital  

yang seisuai  i.   Pastikan   

meinghuibuingkan   kaki LCD      yang       

seisuiai      deingan      pin 

mikrokontrolleir    ATMegi  a    8583    

yang diteintuikan. 

• Sambuni  gkan   mikrokontrolleri     
ATMeiga 8583 kei suimbeir daya, seiperi 
ti bateirai ataui adaptor listrik. 

• Program  mikrokontrolleir  ATMegi  a  

8583 meni  gguni  akan bahasa 

peimrograman yang seisuiai, seiperi ti 

Codei bloks. 

• Inisialisasikan  dan  konfiguirasikan  

LCD dalam    program.   Tuiliskan    

data    yang 
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diuikuir  pada  LCD  meingguinakan  funi 

yang seisuai  i. 

gsi Tabel 4. 1 Data Peni  gujiai n Masuki 

Uintuik   memi   program   arduiino  uino 

yang diguinakan pada  peinghituni  g jumlai  h 

peinuimpang   maka   dibuti uhi  kan   softwarei 

aplikasi       Codeiblocks       dan       seilakui 

meinuinjuikkan     data     informasi     seicara 

analog.  Uintuik  meimprogram arduino uni  o 

yang  digu inakan  dalam  sisteim  peirangkat Tabel 4. 2 Data pei nguijian keilu iar 

peinghitu ing ju imlah peni   u impang ini, 

dipeirlu ikan aplikasi software i  Codebi    locks. 

Software i   ini akan digu inakan   uni   tuki  

meimbuiat  program  yang  akan  meineirima 

inpu it   dari   seinsor   IR   Obstacle i,  seri  ta 

meinampilkan   data   informasi.   Program 

teri  seibuti  akan   ditulii s  meinggunai   kan 

bahasa peimrograman C++  deingan 

meni   ggu inakan  Codeib locks. Beri  iku it 

gambar program teirlihat pada gambar 4.1 

KESIMPULAN 
 

Beirdasarkan       peimbuiatan       dan 

peinguijian   alat   yang   teli ah   dilakuikan. 

Maka  peineilitian  meinyimpuilkan  seibagai 

beiikuit. 

1. Bila  teirjadi  keipadatan  peinuimpang 

yang akan  masuki    keidalam  kapal, alat 

yang   akan   beirkeirja   uintuki peirtama 

adalah    seinsor    IR    Obstacle i    yang 

meimbaca        seinsor        objeik        lalui 

meimbeirikan     laporan     pada     LCD, 

Keimuidian   LCD   akan   meinyala   dan 

meimbeirikan        informasi        juimlah 

peinuimpang.   Alat   ini   dapat   meni  jadi 

 

 
Gambar 4. 1 Peri angkat peinghituni  g 

peinuimpang 

peinangguli angan jika teri jadi keip 

peinuimpang. 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

adatan 

 

Suimberi  : Dokuimein pribadi 

2. Penyajian Data 

Ucapan terima kasih bersifat 

opsional, dapat disampaikan / dituliskan 

kepada orang atau institusi yang 

membantu / mendukung pelaksanaan 

Data       yang       diperi oleih       pada penelitian. 

peineli itian eki   speri imein ini  adalah deingan 

meli akuki  an pengai      matan, peni  catatan seirta 

eiksperi imein.      Peinyajian      data      pada 

peineli itian  eki  sprei meni    ini  adalah  dalam 

beintuki      narasi    beiruipa    gambar    hasil 

monitoring. 
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